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企画書
きかくしょ

（全 体
ぜんたい

） 

チーム名
めい

 なびやあえせ 

メンバー 瀧本 祥悟 工どう ゆうま 

 

テーマ 感謝しあう 

議題
ぎ だ い

１ テーマについて話
はな

し合
あ

おう 

ピザ屋(警備員や農家はどうしよう？) 
 

 

 

 

 

 

  

議題
ぎ だ い

２ どんな作品
さくひん

をつくるか決
き

めよう 

アニメ＋ゲーム 
アニメーション 

あらすじ 

ナビヤトマトの育て方を農家に教えてもらう 

泥棒を退治しまくって泥棒が来なくなったので収穫をする 

 

ゲーム 

ゲーム 1虫取り 

ゲーム 2泥棒を畑から追い出す 

ゲーム 3ピザづくり・警備 
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タイトル 

感謝のなびやピザを作ろう‼ 

作品
さくひん

イメージ（どんな作品
さくひん

なのか伝
つた

わるように整理
せ い り

しよう） 
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作品
さくひん

の流
なが

れ 

【オープニングまたはゲームスタート】 
スタート(  )を押すとスタート 

 

 

 

 

 

【メイン処理
し ょ り

】（処理
し ょ り

の流
なが

れや画面
が め ん

の動
う ご

きを整理
せ い り

しよう） 
 

つぎのながれで画面転換します☆彡 

 
 

⓵あらすじ 

 

⓶ゲーム 1虫取り 

 

⓷ナビヤトマトの育て方を農家に教えてもらう 

 

⓸ゲーム 2泥棒を畑から追い出す 

 

⓹泥棒を退治しまくって泥棒が来なくなったので収穫を

する 

 

⓺ゲーム 3ピザづくり・警備 
 

 

 

 

 

【エンディングまたはゲームオーバー】 

ゲームオーバーはなし 

 

 

 

 

 

【メインの書
か

き方
かた

例
れい

】 

順次
じゅんじ

 

ステージ２ 

ステージ１ 

ステージ３ 

メニュー 

A C B 

分岐
ぶ ん き

 

A 

B 

繰
く

り返
かえ

し 
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全体
ぜんたい

スケジュール 「チームの予定
よ て い

」とそれぞれの担当
たんとう

を決
き

めておこう 

回
かい

 日付
ひ づ け

 スケジュール 参考
さんこう

 

３ 1／21 

企画書完成 

ゆうまくん・・・主人公のコスチューム、ゲーム 2、アニメ 3 

しょうごくん・・・ゲーム 1、アニメ 1、アニメ 2 企画書
き か く し ょ

OK 

（個人
こ じ ん

） 

4 1／28 
各自で取り組む 

 

5 2／4 
企画発表   スライド完成

かんせい

 

発表
はっぴょう

準備
じ ゅ ん び

 

リハーサル 

6 2／11 
制作 

 

7 2／18 
制作 

 

8 2／25 
制作 担当

た ん と う

作業
さ ぎ ょ う

 

終了
しゅうりょう

 

 

9 3／4 
動作確認見直し 統合

と う ご う

完了
かんりょう

 

スライド作成
さ く せ い

 

発表
はっぴょう

準備
じ ゅ ん び

 

10 3／11 
作品発表 スライド完成

かんせい

 

発表
はっぴょう

準備
じ ゅ ん び

 

リハーサル 

 


